                                    Вопросы по курсу МАГС

1.Понятие “производительность” вычислительной системы (ВС).

Численные характеристики производительности графических систем.( Д,Ферарри, Оценка производительности вычислительных систем:, М,:      Мир,.1981, 

Материалы к лекциям).

2. Модели вычислительных систем .  Уровни представления ВС. (Авен О.И. Гурин Н.Н. Коган А.Я. Оценка качества и оптимизация вычислительных систем. М.Наука, 1982,  

С,Френкель Функционально-временная верификация  сложных цифровых систем (статья)

Открытые Системы, No 6, 2002 г., стр. 10-17).

3. Понятие “Графическая система”.Модели сцен. Определение, назначение, компоненты.

        (Лит-ра:  1. Ф.Мартинес, Синтез изображений. М.: Радио и Связь, 1990,

  http://java.sun.com/products/java- media/3D/forDevelopers/j3dguide/, С.Френкель Компьютерная графика. Модели трехмерных сцен, МИРЭА 2002г.... )

4. Характеристика алгоритмов решения  задач компьютерной графики. Их виды и классы сложности. (.Шикин Е.В.,.Боресков А.В, Компьютерная графика. Полигональные модели.- М.: Диалог, МИФИ, 2000, 

Роджерс Д., Адамс Дж., Математические основы машинной графики-М.:  Машинистроение, 1980.-240с.).

5.Трассировка  и профилирование программ. Тесты и бенчмарки.    

               (лит-ра: Д,Ферарри, Оценка производительности вычислительных  

              систем:, М,:         Мир.,1981).

6. Факторы, влияющие на быстродействие программ компьютерной графики. Способы управления быстродействием программ, написанных с использованием Библиотеки OpenGL (Шикин Е.В.,.Боресков А.В, Компьютерная графика. Полигональные модели.- М.: Диалог, МИФИ, 2000, 

Роджерс Д., Адамс Дж., Математические основы машинной графики-М.:  Машинистроение, 1980.-240с, 

Материалы к лекциям.).)

7. . Принципы построения сцен  с использованием . Библиотеки OpenGL  .                
     (Тарасов И.А, Основы программирования в OpenGL -М.: Горячая линия-Телеком, 188с.. 

  Тихомиров Ю. Программирование трехмерной графики-Спб: BHV-Санкт-Петербург, 1998.-256)

8. Способы управления быстродействием программ, написанных с использованием Библиотеки OpenGL (Материалы к лекциям.)

