                             РАБОЧАЯ ПРОГРАММА КУРСА 

                              “Методы анализа графических систем”

для студентов 5-го курса, специальность 22.01., 10-й семестр 

Общее количество часов -96 

Из них:
       лекций                                      - 51

       практических занятий             - 17

       индивидуальных занятий        - 32
По окончании курса    - экзамен.

          1. Цели и задачи курса  “Методы анализа графических систем”

       1.1. Цель курса

    Цель курса- познакомить студентов с современными подходами к анализу производительности компьютерных систем синтеза изображений и  визуализации сцен при их разработке и эксплуатации.

       1.2. Задачи изучения дисциплины

    В результате изучения дисциплины   “ Методы анализа графических систем” студенты  должны приобрести знания по вопросам:
       -  принципы построения компьютерных графических систем, 

-  принципы верификации программно-аппаратных систем,

-  аналитические и измерительные методы оценки производительности     

- прикладных вычислительных систем, 

- общие понятия об языках описания изображений,  

      - основные  графические форматы.  

       1.3. Перечень основных дисциплин, знание которых необходимо для  изучения и освоения курса  “ Методы анализа графических систем ”.        

      Для изучения настоящего курса у студентов предполагается знание следующих дисциплин:      

· компьютерная графика,

· основы математической логики, теории алгоритмов и алгоритмических языков,
· архитектура вычислительных систем, 
· теория вероятностей и математическая статистика,          

    -    аналитическая геометрия на плоскости и пространстве;

    -    векторная алгебра; 

    -    основы математического анализа;

    -    среда Windows 95/98/NT,  Internet,   программирование на С/С++.

            2. СОДЕРЖАНИЕ

   Тема 1 .   Введение в предмет  «Методы анализа графических систем»

   Лекция-4 часа:

Место задач оценки производительности вычислительных систем в современной информатике.          

Модели Вычислительных систем..  Уровни представления ВС.
-    Прикладные задачи компьютерной графики,

-    понятие “графическая система”. Определение, назначение, компоненты. 

  -    программная и аппаратная составляющие  графических систем, 

  - растровая и векторная графика, 

       графические объекты, примитивы и их атрибуты.

· концептуальные и математические модели сцен и  изображений,     -     влияние  среды программирования и аппаратных средств  на   

            выбор модели изображений.

  Тема 2. Языки описания графических объектов, принципы построения  и  решения прикладных  графических задач.

  Лекции- 4 часа    

Тема 3 Анализ алгоритмов компьютерной графики с точки зрения  производительности графических системах

 Лекции-6 часов, лабораторные работы- 4часа.

 Лекции-6 часа. лабораторные работы- 6 часов.

    -  классификация систем по их прикладному назначению,

   -  классификация по специфике реализации и соотношению загрузки  

      программных и аппаратных  средств,

 - обзор  современных графических библиотек,

    Факторы, влияющие на быстродействие программ компьютерной     графики
Тема 6.  Измерительные методики анализа производительности

  Лекции- 11 часов, лабораторные работы- 7 часов.
  - основные характеристики производительности,
  - понятие “рабочая нагрузка” системы и методы ее характеризации,

Верификация программных,  аппаратных, и программно-аппаратных 
            систем.  
Трассировка  и профилирование программ.

Тестирование и верификация. Тесты и бенчмарки 
  - статистические методы   анализа рабочей нагрузки

 Управление быстродействием  графически хпрограмм, разработанных с использованием OpenGL 

.

Тема 7 Аналитические  методы анализа эффективности графических   

              систем
    Лекции -12 часов. 
· численные методы оценки производительности программ и программно-аппаратных систем на различных этапах разработки.
  Понятие вычислительной  сложности алгоритмов. Характеристика  алгоритмов построения сцен. Их виды и классы сложности. 
· Понятие “формальная верификация ” системы.

· логические методы функциональной верификации программ, 

· логические методы  временной верификации  программ,
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